
Wettbewerbe:

1. Wasserturm-Tölt
(der Wettbewerb besteht aus drei Aufgabenteilen nach Ansage: l.beliebiges Tempo
Tölt; 2.Reiten von Übergängen Schritt-Tölt, Tölt-Schriu, 3.Handwechsel - beliebiges
Tempo Tölt)

2.
(der Wettbewerb besteht aus vier Aufgabenteilen, die in folgender Reihenfolge nach

Ansage geritten werden: 1.Tölt, 2.Trab,3.Schritt und 4.Galopp, die schlechteste
Gangart wird gestrichen)

3. Geschicklichkeit
(mögliche Aufgaben zu entnehmen aus dem Hestadagarkonzeptvon2}}T. Genaue
Aufgabenbeschreibung auf der HP www.rvi-waldrennach.de spätestens ab 25.2.201I)

4. Pleasure-Tölt (Tött-Geschicklichkeit)
(der Wettbewerb wird einzeln geritten und besteht aus 3 Aufgabenteilen: 1 Runde
langsames Tempo TöIt,2. Slalom um Pylonen im Tölt, 3. Handwechsel 1 Runde
Tölten in Dehnungshaltung oder Zügelüberstreichen)

5. Blinder Führer (im Dressurviereck)
(das Team besteht aus einem Reiter auf seinem Pferd und einem ,,blinden" Ftihrer.
Das Pferd wird am Halfter mit Ftihrstrick von dem,,blinden" Führer durch einen
Geschicklichkeits-Parcours dirigiert auf Anweisungen des Reiters. Pro Aufgabe 3
Versuche erlaubt. Aufgaben werden nicht vorher bekannt gegeben. Zur Sicherheit
muss das Pferd aufgezäumt sein, Zügel liegt lose auf dem Hals)

6. Führzüeelklasse mit Kostüm Thema Spaß und Spiel
ftir Reiter bis 12 Jahre mit wenig Vorkenntnissen und einem erfahrenen Führer.
Aufgabe nach Ansage des Sprechers: z.B. Anhalten/anreiten, traberVtölten, Kehrtvolte
etc. Das äußere Erscheinungsbild von Pferd, Reiter und Führer fließt mit in die
Bewertung ein

7. Waldrennacher Fahnenrennen (Reiter*LäufeFRadfahrer)
Eine Mannschaft besteht aus 3 Personen, wovon einer eine Runde auf der Ovalbahn
mit richtiger Fahne reitet, Fahne an Läufer übergibt der eine O-Bahn Runde absolviert,
der dann die Fahne an den Radfahrerfahrer übergibt der die Fahne nach einer Runde
auf der Ovalbahn in den dafür vorgesehenen Eimer steckt womit die Zeitaufnahme
beendet wird. Die schnellste Mannschaft gewinnt. Rad darf gerne mitgebracht werden


